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AZORBAYCAN DIiLiNDO DIiL OYUNU

XULASO

Azarbaycan dilinds dil oyunu anlayist “soz oyunu”, “kalambur” terminlori ilo adlandirilms, xi-
susi todgiqat obyekti olmamigdir. Xarici dilgilikdo bu fenomen hadiss barads xeyli malumat verilmis,
ayri-ayr1 yazigilarin asarlori, reklam vo gozet motnlori tizrs todqiqat iglori aparilmisdir. Dil oyunu tiglin
dilin biitiin qatlarinin resurslarindan istifads olunur vo bu hadiss fonetik, leksik, morfoloji, sintaktik
soviyyslordo 6ziinii gostorir. Bura fonetik, leksik, morfoloji deformasiyalar, mona va formanin geyri-
adiliyi, leksik alagalorin pozulmasi, kalamburlar, presendent motnlor, okkazionalizmlor vs s. daxildir.
Dil oyununun funksiyalar1 janrlara goro miixtslif ciir tosnif olunur. Dil oyunundan yazigilar miixtolif
magsadlorla, daha ¢ox komizm, zarafat, kinays, yumor yaratmaq moqsadils istifads edirlor. Dilds bils-
rokdon yaradilan bu hadiso ekspressivlik vo pragmatiklikls olagodar olub, yazigilarin s6z yaradicili-
g1, yeni s6z yaratma imkanlarini, okkazionalizmlari {ize ¢ixarir. Dil oyununu nitq sohvlori ilo eyni-
lagdirmak olmaz, belo ki bu, musllif torofindon gosdan edilon norma pozuntusudur. Dil oyunu daha
¢ox paronimlards, omonimlards, ¢oxmonali sozlords, frazeologizmlorin doyismis formalarinda, usaq
sozlorinds, toglidi sozlarin istifadesinds, miiallif torofindon yaradilan okkazionalizmlords vo s. oziinii
gostarir.

Acar sozlar: dil oyunu, fonetik, paronim, ekspressivlik, iislub, iiniversal

Dil oyununun tadgiqi masalasi uzun tarixe malikdir, antik dovra gedib ¢ixir. Dil
oyunu, “sifahi mozali ifadolor” barodo holo Aristotel “Ritorika” osorindo molumat
vermisdir [Aristotel: 2008, s.188]. Dil¢ilik falsafasinds “dil oyunu” anlayisinin asasi-
n1 qoyan Avstriya filosof va dilgisi L.Vitgensteyn olmusdur. O, “Falsofi todgigatlar”
asarinda dillo alagadar olan har bir hadisoni oyun hesab etmisdir. O, ilk dofo miisahi-
do etmisdir ki, insanlar tokco naqli ctimlalordon istifads etmir, hom do amr verir,
miixtalif hipotezalar irali siiriir, yoxlayir vo s.: ”...saysiz miixtolif névlor var ki, biz
onlar1 “isara”, “s6z”, “climlo” adlandiririq. Va bu ¢oxluq he¢ doa na isa sabit, hamiso
eyni olan seyi bildirmir, aksins, dilin yeni tiplari vo ya yeni dil oyunlar yaranir, di-
gorlori kéhnolir vo ya yaddan ¢ixir...” [Butrenmreitn: 1994, c. 77-329].

Miiasir dovriimiizdos dil oyunu problemi xiisusilo 1980-ci illords, danisiq dilinin
daha effektli tadqiqi dovriinds xiisusi aktualliq kasb edir. Dil oyunu ¢oxcahatli mii-
rokkob hadisadir, bir ¢ox elm sahalarindos, o ciimlodon dil¢ilikdo birmonali izah edil-
mir.

Dil oyunu ¢oxcahatli hadiss olmaqgla yanasi, eyni zamanda islubi, psixolinqvis-
tik, pragmatik va estetik tobioto malikdir. Coxplanliligi onun hartorafli miayyanliyini
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¢otinlosdirir, bels ki, onun biitiin aspektlori halo da Kifayst godor todgiq olunmamis-
dir. Son illarin tadgiqat islorinds, diskursun miixtolif novlorinds, asas etibarilo reklam
vo media motnlorinds, badii adabiyyatda dil oyununun funksionallagsmasi masalasing
genis baxilir. Daha ¢ox ingilis dili iizarinds todgigat aparan alimlor bu dilin material-
lar1 asasinda dil oyununu todqiq etmislor [Xpomosa: 2015].

Azaorbaycan dilinin miixtalif vasitolorinin dil oyununda funksionallasmasi, mat-
nin semantik sahosindo assosiativ monalarin yaranmasinda istiraki xiisusi todgigat
obyekti olmamigdir.

Dilgilik adobiyyatinda, o ctimladon Azarbaycan dilgiliyinds “dil oyunu” termini
islonmir, daha ¢ox “s6z oyunu”, “kalambur” terminlarindan istifads olunur. “Eyni sas
torkibino malik miixtolif s6zlarin va ya birlosmalarin, habels eyni dil vahidinin (s6z,
sOz birlosmosi) miixtolif monalarinin nitqdo qarsilagdirilmasi, toqqusdurulmasi asa-
sinda meydana ¢ixan s6z oyunu kalambur adlanir.” [Adilov: 2014, s.117].

Azarbaycan dilinds s6z oyununun miixtalif névlori - palindrom, logoqrif va s.
barodo M.Adilovun “Oyloncali dilgilik” asarinds molumat verilmisdir [Adilov:
2014].

Molumdur ki, dil fikrin ifadasins bir sistem soklindo xidmat edir. Tabii ki, sos
da, s6z do, ciimlo do mohz garsiligl alagods fikri ifads edir. Bu baximdan Azarbay-
can dilgiliyinds “s6z oyunu” kimi taqdim edilon hadiss, aslindo, “dil oyunu” adlandi-
rilmalidir. Ciinki sos do, s6z do mohz miioyyon ciimlo miihitindo miivafiq monani,
emosional miinasibati qazanir.

Real kommunikativ situasiyada, daha ¢ox danisiq dilinda gox vaxt dil stereotipi-
nin pozulmasi hali bag verir ki, bu, homsohbatin diggotini 6z nitqinin qeyri-standart-
ligina yonoaltmok cohdi ilo olagodardir. Bu hal dil vahidlarinin assosiativ potensialinin
manimsonilmosine komok edir. Kommunikasiyada yaradiciliq, hor seydon avval, dil
oyunu saviyyasindas tiza ¢ixir. Dil oyunu — nitq {insiyyati fenomeni olub, magsadi nit-
qin formasini qurmagqdir, ifadodo bodii soziin effektivliyi ilo oxsar effektlora malik
olmaqdir. Belo effekt névii komik xarakter dasiyir. Dil oyunu komik effekt yaratmag
imkanina malikdir. Komiklik mexanizmi torkib hissalorin magsadsuygun reallasma-
sinda Oziinii gostorir, zarafat, komiklik, giiliis, kinaya, mazali séhboat yaranir. Komik
effekt insiyystin distansiyasini azaldir, gizli kinayoni agmaga, zarafatin qabul olun-
masina komok edir. Dil oyunu dil hassasligini inkisaf etdirir, insan1 mantigi cohatdan
diislinmoys, esitmoys Va linsiyyatdon sevinc duymaga komok edir. Komiklik funksi-
yasi dil oyunun miixtalif névlaring xasdir.

Nitg foaliyyatinds iizo ¢ixan oyunun xiisusi novii dil oyunudur. Oyunun digor
novlarindan forgli olarag, onun mazmunu kodlasmis, verbal ifado olunan informasi-
yaya malikdir. 1.V.Tsikusesavanm fikrinca, dil oyununun teleoloji aspektini komik
effektin yaranmasi ilo mohdudlasdirmaq magsadsuygundur O, dil oyununa bels torif
verir: “Dil oyunu — nitqin ekspressiv resurslarindan bilorakdon vo moagsadyonlii isti-
fadadir ki, 0 da komik effektin reallasmasinin qurulmasina yonalir” [[{ukyiesa:
2009, ¢.170]. A.V.Usolkina da dil oyununu komikliklo olagslondirir [Yconkuna:
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2002, c.9].

Azarbaycan dilinds komikliyin vasits va iisullarini todqiq edon Q.Kazimov onla-
rin vahdatds, ayrilmaz oldugunu geyd edir vo komizm tisullarin1 20-30-cu illorin nasr
materiallar1 asasinda 7 yera ayirir. O yazir: ”Komizm vasitalori, aslinds, aydindir —
Kigikdon boyiiya dilin monali vasitalorindon: s6zlardan, ifadslordan, birlosmalordan,
ciimlo vo matnlordon ibaratdir... Satirik asarlorlo geyri-satirik asarlorin dili maddi-
material etibarils forglonmadiyi, eyni oldugu tiglin komizmin dil vasitalarina fonetik,
leksik, liigavi, frazeoloji vo grammatik vasitalor daxildir” [Kazimov: 2021, s.35-37].

Dilin oyun funksiyasi ekspressivlik toratms imkanina malikdir, belo ki oyun ef-
fekti ekspressiya kimi yalniz nitqds, konkret kommunikativ oyunda reallasir. Bura-
dan dil oyununun ekspressivliklo six slagesi iizo ¢ixir. Nitqin geyri-neytralligi onu
gabul edanin giymatlandirici emosional miinasibatine asaslanir, bu da ifadsli nitq va-
sitolorinin istifadosine reaksiya yaradir. Ekspressiv effekt yalniz o zaman real hesab
oluna bilir ki, nitqi gobul edon monanin assosiativ-obrazli asasini, emosional ¢alarini
anlamaq bacarigina malik olsun. Oxucu va dinlayicinin dilgilik intuisiyasi vo yiiksok
fon biliklorine malik olmasi dil oyununun monasini anlamaga komok edir.

Dil oyunu — danmisanlarin nitq davranisinin miioyyan tipidir ki, dilin sistem mii-
nasibatlorinin bilorokdon, diisiiniilmiis sokilda doyisdirilmasidiir, daha dogrusu, nitq
normasiin destruksiyasinda geyri-kanonik dil forma va strukturlarinin yaradilmasi-
dir. Naticado ekspressiv mana yaranir va oxucu (dinlayan) biitiinliikds estetik, tislubi
effekt qazanir [CTunuctiHueckuil SHIUKIONEINYSCKUAN CIOBAPh PYCCKOTO SI3bIKA:
2016, c.1394].

Nitq sahvlorindon fargli olaraqg, dil oyunu sistemli dil slagalarini va dil vahidlo-
rinin isladilmasinin iislubi ganunauygunluglarini, habels nitq yaradiciliginin janr spe-
sifikliyini yaxs1 bilmok tizarindo qurulur.

Dil oyunu ikili istigamato malikdir: bu, dil vo xiisusi nitq hadisosidir, bels ki dil
oyununun reallagmasi tigiin dilin standart islonmasi modelini yaradici sokilds pozma-
g1 bacarmaq birinci daracali shamiyyat dasiyir. Bununla alagodar demok olar ki, dil
oyunu — funksional-iislubi hadisadir.

Dil oyunu monasinin yaranmasinda istifado edilon fonetik vasitolor miiallif to-
rofindon miisyyan olunur. Komik effektin yaranmasi periferik fonetik vasitalorlo do
yaranir. Bura nitq defektlorinin toglidi, toloffiiz xiisusiyyatlori vo sohvlor, bir vo ya
iki s6zdo heca vo saslorin yerdoyismasi, grafik cohatdon tosvir olunan fasilo va impli-
sit sokilda tosvir olunan intonasiya aiddir.

Moltam oayilib usagin basini bir daha sigalladi: — Adin nadir sanin, balaca? —Sa-
le...usaq astadan cavab verdi... (E.Elatli, “Qanunsuz amaliyyat”); Muratino “salam”
sOziinii deyo bilmadi. — Sayam! — dedi — Buyatino!; Qarga armudu Goriib sevindi...
Armud monimdi! Q-armud monimdi! (I.Tapdiqg, “Armud”); Xobor tutub galdi Qaplan
hiira-hiira: — H-am, ham, Ham-haam! Els bil o Sorusurdu: — Na tikirsiz? — Hamam, —
Hamam?! (T.El¢in, “Togrul babanin nagillar1”);
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Miollif torafindon mogsadli sokildo yaradilan oyun situasiyasimin ¢oxobrazligi
yaranir ki, bu, mozmun planmin “ikilosmasini” iize ¢ixardir vo oxucuya bu va ya di-
gor assosiativ monani secib anlamaq vo oxsar akustik obraza malik leksik vahidlori
miigayiso etmk imkan verir.

Oyun moanasinin yaranmasinda omonimlar, coxmonal1 s6zlar, frazeologizmlor do
cixis edir. Mona fonetik vasitalorlo yaranir, eyni saslonma ilo molumatin miirokkabli-
yini {izo ¢ixardir.

Dil oyunu omonimlar vasitasilo do yaranir. Masalon:

Cixan zaman

Dagdagana
Al boyandi
Dagda qgana.
(M.Aslan, “Dagdagan”).
Hey dirmanir
Soytidlora ¢apislar
Bu ¢opiglor
Niya goriir
Cap islar?
(M.Aslan, “Copislor”).

Frazeologizmlardos dil oyunu: Azad. O goadar fikir var ki, elo bil beynimds gay-
nayir. Seadot. Qaynayan gazamn qapagini agiq qoyarlar; Dliqulu. Neco olacaq? 1ldi-
rim kimi mani vurdu. Safor. Qazan gaynadi? Sliqulu. Lap dasir (S.Rahman, “9Oliqulu
evlonir”);Yalin dosiinds, domyolikdos, dogrudan bir is gedir, “gazan” gqaynayird:
(S.Azoari, “Yasaq edilmis oyun”). Gédak kisi. Bas “qus goymagi” is hesab elomirson?
Kok gadin “Qus gonmagq” nadir, ay kisi? Mager biz damda yasayacagiq? (S.Dagli,
“Manziliniz miibarak™); Hoson papaqe1 idi. Ala gargaya papaq tikirdi (C.Gozalov,
“Agakosanin firildaqlar”); Adin1 da yanlis yazir bu “Zal” oglu. Quyunu ¢ox darin
gazir zaval oglu (R.Rza, ”Azlardan biri”); Ancaq bels forz edok ilk dofa yalan deyan,
ya qorxusundan deyib, ya cani yandigindan. O zamandan diinyada ayaq tutub yeriyib
yalan...(R.Rza, ”Yalan”); Insan var ki, ¢ullu dovsan nadir, okiiz belo sigar gen agzina
(R.Rza, Yaltaq”™).

Komiklik yaratmada sozlorin qisaldilaraq iki monada islonmasi do 6ziinii gos-
torir. Masolon:

—~Adim ZIS-dir.

—Neco yoni ZiS-dir?

—ZIS avtomobili esitmomison?...ZIS, yoni Zéhrab Isfondiyar oglu Sslimzada.
(C.Omirov, “Qara Volga”).

Bu concalxasiyyat oglanin asl adi Ramazan, familiyasi iso Abdullayev idi. Miiha-
ziro doftorinin tstiinds familiyasini vo adini qisa yazirdi — Ab.Ram. Bu sobsbdan do
usaqlar onu zarafatla Abram gagirdilar. (K.Osrafoglu, “Dasgli qala”).

Dil oyunu manasinin yaranmasinda paronimlarin rolu boyiikdiir. Paronimlor ba-
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rodo elmi odabiyyatin tahlilindon T.B.Nazarova bu naticoys golir ki, paronimliyin
sarhadlari, sahasi doqiq miisyyan olunmamisdir, bura miixtalif dil hadisslorinin genis
sahosi daxil edilir [Hazaposa: 1994, c.67]. Buna gors, Sas uygunlugunun xarakterinin
miibahisali olmasini nozors alaraq, yaxin fonetik formali sozlori dil sistemindoki
yerino gora deyil, nitqdo funksionallagsmasina goro nazordon keg¢irmok lazimdir.
Paronim attraksiyada leksik vahidlarin tamiz sas prinsipino gora yaxinlagmasi, qar-
stlagmasi vo onlar arasinda boazi fonetik vo ya morfoloji oxsarligin olmasi ils yaranir.

Ibisli. Ikinci miiavin nazli Qamzoli. “Az.Bas.Das” idarasina adam gondormo-
li.Yazdin?

Xadica. Bali. Az. Dagbas idarasino adam gondarmoak...

Ibisli. No damisirsan, ay qiz? Az Bas.Das idarasino. Bas Das. Bildin? Bas Dast
idarasina. (Anar, “Adamin adami1”).

Boazon antroponimlarin toponim kimi verilmasi do komik effekt yaradir. Mo-
salon:

Mazarov.Yoldas Ibislini istoyirom. Iimisliden golmisom.

Xodica.Yoldas Imisli yoxdur.

Mazarov. Neca? Yoldas Imisli?

Xadico. E, ¢asdim. Demok istoyirdim ki, yoldas /misli, yoldas Ibisli halo golmo-
yib (Anar, “Adamin adami);

Kandos radio ¢okilondan bari tez-tez esidilon "ABS hdékiimati” sozlorini esidon
adamlar Abus kisiya demisdilor ki, adin1 doyis (S.Soxavat, ”Dar koynak™).

Morfoloji saviyyads leksik vahidlorin bilorokdon fonomorfoloji cohatdon pozul-
mast dil oyunu yaradir. Mosalon:

—...Moanim toklifim odur ki...bax...bu ciir....badani olsun fil badoni, bas1 olsun it
basi. Adim1 da qoyaq “Filit”.Vo yaxud...bunun kimi: sirlo atin calagi “Sirar”...No
olar, yavas-yavas qulagimiz bu sozloro do dyrosor....Cox kegcmadi ki, “filtlar”, “si-
ratlar”, “mareslor, “pisdonlar”, “davodovsanlar” korpalari sevindirib aylondirmok
ticlin bazokli oyuncaq magazalarina yol agdi (S.Qadirzads, “Musa, oyuncaq va Oriji-
nalliq”); Méhsiin. Indi do limpart barads yazir. (S.Rohman, “Ulduz”).

Leksik soviyyada dil oyunu sdzdiizoltmo aspektindo motivleson vo motivlosmo-
yan osaslarin semantik dolmasinin uzlagsmamasi ilo yaranir. Masalon:Bu dofo Soko-
rali qalxaraq eloglusunun olini sixdi.— Adin no oldu? — Adim no olacaq, Barut. — Ba-
rit? — Xeyr, Barut. Dodom Turab ismini torsina ¢evirib moana bu adi qoyub ki, 6ziino
oxsamasam da, he¢ olmasa satar iiziino oxsayim (S.Qadirzado, “Eloglu”); Tokcs ana
gordii ki, biitiin usaglar dogulanda: — Ingaaaa! — deyir. Ancaq onun ilk qiz1 Komalo
bels aglayirdi: — Aaaaginnnn! (Z.Xaslil, “Birinci torsin diinyaya golmasi”).

Leksik vahidlorin akustik obrazlarinin dil oyununda istifadesinds okkaziona-
lizmlorin xtisusi rolu var. Masalon: Bir axsam anam moni danladi:

— Qonsu qiz1 sandan sikayat eloyir, a bala...

— Quzyetormi?

— Bir ciir ad tapib 6ziina. ”Qoz "nan “at”’in qarigigina oxsayir.
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..gqonsu hayatdan sos esidildi:

— Qozetta!...Partnixan galib, mama qurban!... (S.Dagl, “Bugslomun”);

Dil oyununda istirak edon nitq hadisalorindon biri do spunerizmlordir. Spune-
rizm — s6z oyunu olub, iki yaxin séziin ciimlads ilk hissalorinin, hecalarinin doyismo-
sidir. Spunerizm (ing.s6zii spoonerism) vo ya elementlarin yerdoyismasi akustik ob-
razlarin miixtolif formalarinda yaranir. ingilis dilinin liigatina gora, nitq sahvi adla-
nir. Bu zaman sozlorin bazi saslori va ya hissalori diizgiin olmayan qaydada taloffiiz
olunur ki, bu, mananin komik sakilda dayismasina sobob olur. Bels tosadiifi tranpozi-
siyaya ilkin saslor va ya iki Vo daha artiq s6ziin horflori ugrayir. Masalon:

Muratino kitaba ¢ox baxdi, varagladi, ortdii, tozadon agdi kitabi, Buratinoya ba-
x1b giildii... (T.Elgin, “Muratino”);

Dadas. Yiiyiir, tez Porsugu tap.

©hmadcan...Porsuq ha...

Komala. Ata, Porsuq deyil, Barsug.

Dadas. Porsuq ondan yaxsidir. (1.9fandiyev, “Qoribs oglan™).

Daha ¢ox moqsadli yaradilan spunerizmlar diqgati calb edir. Masalon:

Torlan xanim. Israil bay mano hamiso finsampan tokIf eloyardi.

Aslan. Olli il bundan gabaq olsaydi, mon do simfanpan toklf eloyardim (S.Rah-
man, “Yalan”).

Dil oyununu yaradan fonetik vasitalordon biri do mondeqgrinlardir. Mondeqrinlor
mahn1 vo ya seirlorin yaxsi esidilmomasi tiziindon sohv toloffiizdiir. Belo Sohv esit-
molor bir qayda olaraq nitq axininda sozlorin yerdayismasi ilo paronim attraksiyani
xatirladir vo digar fonetik vasitolordon 6ziiniin tosadiifi xarakteri ilo forglonir. Mo-
solon: Sonra ikisi do bir yerds oxumaga basladi: — Bos biz ax1 neyloyoak? Ibn Salam
elgi golir, Dordi kima soyloyok? Bir giin...Nuhbala...Adilo demisdi ki, als, ay maygii-
lii, get anova de ki, /bn Sina yox, Ibn Salam elgi gondorir. (Elgin, “Dolga™).

Tohlil gostarir Ki, sohv esitmolorin boyiik hissasinin yaranmast mahni matnlorin-
do bazi akustik obrazlarin qosdon olmayan, digar sézlorls, hissali fonetik formalarla
oVaz olunmast ilo yaranir, bu da leksik vahidlor arasinda dolasigliga sabab ola bilir.
Bozon elementlorin qarsiligli alagasinds oyun monasinda leksemin bir nego s6zo ay-
rilmasi va ya bir ne¢o s6ziin bir s6zda birlosmasi bas verir. Belaliklo, mondegrinlor
6z novbasinda ikincili matnlori yaradir ki, onlar tamamils yeni, daha ¢ox komik va
ya absurd mona yaradir, adresat torafindon verilon malumati yeni sokilds gobul edir.

—Dagilib Su arxim. Dayirman Yatibdi. — Noriman Agriyir, Darmanla yatibdi? —
Dorman yox! Dayirman! Dayirman dayanib. — Damirin Darmandan Urayi dayanib?
— No Damir? Noa dorman? Dayirman Deyirom, Dayirman! Dayirman dayanib!...Ay
yaziq. Iso bax!... biikiiliib Yorgana...—Yorgana Demirom! Yargana Deyirom! Yarga-
na, Yargana! Vay, evin Tikilsin! Mon yargan Deyirom, Bu yorgan Esidir, Yarilmaq
Esidir Su axir Yargana! Yaris1 — Bu yana! Yaris1 — O yana! (I.Tapdiq, “Dayirman da-
yanib”).

Absurd mazmun plan1 esidon torafindon alinma s6zlarin gobulunda 6ziinii gosto-
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rir. Ona “Razminka Rzabala” deyoarlor. Kisi ancaq bunun azarkesidir.— “Rezinka?
Yoni burada qus da atirlar? (S.Dagl, “Absatslini avsayt 6ldiirdii”’); Yaman salto vu-
rursan ha, gardag! Saltonu palto basa diison Absatsli makintosunun otoklorini y1g1s-
dird1 (S.Dagli, “Absatolini avsayt 61diirdii”).

Natica. Azarbaycan dilinds dil oyunu “s6z oyunu”, “kalambur” terminlori ad1 al-
tinda ayri-ayr1 tadgigat asarlorinin miiayyan hissasinds arasdirilsa da, ayrica bir hadi-
so kimi tadqiq olunmamusdir. Dil oyunu komiklikls slagadar olaraq yazigilar torofin-
don miiayyan pragmatik magsadlorls igladilir. Dil oyunu soxsiyyatin yaradiciliq im-
kanlarini, s6z yaradiciligini, kreativliyini {izo ¢ixardir, normadan konara ¢ixma hesab
olunsa da, yazigilar torafindon bilorokdon yaradilir. Dil oyununu yaradan vasitalor
coxdur. Biz yalniz bazilarini gostarmokls kifaystlondik.
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Nargiz HAJIYEVA
LANGUAGE GAME IN AZERBAIJANI LANGUAGE

SUMMARY

The concept of "language game" in the Azerbaijani language is called "word game", "pun" and
was not the object of special research. In foreign linguistics, a lot of information has been given about
this phenomenon, and research has been conducted on the works of individual writers, advertisements
and newspaper texts. The language game uses the resources of all layers of language, and this phe-
nomenon manifests itself at the phonetic, lexical, morphological, syntactic levels. This includes pho-
netic, lexical, morphological deformations, unusualness of meaning and form, interruption of lexical
combinations, puns, precedent texts, occasionalisms, etc. The functions of a language game are classi-
fied differently according to genre. Writers use language games for a variety of purposes, mostly to
create comedy, jokes, irony, and humor. This deliberately created event in language reveals the word
creativity of writers, their ability to create new words, occasionalisms, and it is associated with ex-
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pressiveness and pragmatism. Language play cannot be equated with speech errors, as this is a delib-
erate infringement of the norm by the author. Language play appears more commonly in paronyms,
homonyms, polysemous words, altered forms of phraseologisms, children's words, the use of imitation
words, occasionalisms created by the author, and so on.

Key words: language game, phonetic, paronym, expressiveness, style, universal

Haprusz T'AJIZKUEBA
SA3BIKOBASI UTPA B ASEPBAMI’KAHCKOM SI3BbIKE

PE3IOME

[TonsiTre «s3bpIKOBasi Urpa» B a3zepOallKaHCKOM SI3bIKE HA3bIBAJIOCH «CJIOBECHOW MIpON», «Ka-
JaMOypoM» M HE SIBJILIOCH MPEIMETOM CIICIHAIBbHOIO MCCIe0BaHus. B 3apyOeHON JTMHIBHCTHKE
00 3TOM (peHOMEHAILHOM SIBJICHHH TaHO MHOTO CBEIICHHIA, MPOBEACHBI UCCICIOBAHUS MTPOU3BEICHHUN
OTHENbHBIX THCaTeNlel, PEeKIaMHBIX OOBSIBICHUH M Ta3eTHBIX TEKCTOB. B S3BIKOBOM uUrpe wuc-
MOJIB3YIOTCSL PECYPChl BCEX IIIACTOB S3BIKA, MPHYEM ATO SBICHUE MPOSBISACTCS HA (OHETHYCCKOM,
JIEKCHYECKOM, MOP(]OIOTHIECKOM, CHHTAKCHIeCKOM ypoBHAX. Clo/la OTHOCSTCS (POHETHUIECKHE, JICK-
cudeckue, Mopdorornieckue aedopMaIiy, aHOMaTUH 3Ha4YeHUS U (POPMBI, HAPYIICHNE JIEKCHISCKUX
CBs3el, KamaMOypbl, MPEUeHACHTHBIC TEKCTHI, OKKA3MOHANM3MEI U Np. DYyHKIHMU SI3BIKOBOW HIPHI
KIaccu(UIMPYIOTCS TO-pPa3HOMY B 3aBHCHMOCTH OT JKaHpa. [lncarenn UCTONB3YIOT S3BIKOBYIO HIPY
JUISL CAMBIX Pa3HbIX LIEJIEH, B OCHOBHOM Ul CO3JaHUsl KOMU3Ma, LIIyTOK, HPOHUH U IoMOpa. ITO HaMe-
PEHHO CO3/1aHHOE B SI3bIKE SIBJICHUE BBISBIISIET CIOBECHOE TBOPUECTBO MHUCATENEH, UX BO3MOXKHOCTH
CO3/1aHUs HOBBIX CJIOB, OKKa3MOHAJIU3Mbl U CBSI3aHO C 3KCIIPECCUBHOCTHIO M MparMaTtu3MoM. f3bIko-
BYIO WTPY HE CJICAYET MPUPABHUBATH K PCUCBBIM OMIMOKaM, TaK KaK 3TO YMBIIIJICHHOC HAPYIICHHUE aB-
TOPOM HOPMBI. SI3bIKOBas Urpa yaie MposiBIseTCs B IapOHUMaX, OMOHMMAaX, MHOTO3HAYHBIX CIIOBaX,
M3MEHEHHBIX (opMax (pa3eooru3MoB, AETCKHX CJIOBaX, YHOTPEOJICHHH CIOB-MOJPAaKaHUN, aBTOp-
CKHX, OKKa3HOHAIM3MaxX H T.JI.

KawueBble ciioBa: sa3viko6as uepa, ponemuueckuil, NAPOHUM, IKCNPECCUBHOCMb, CIMUIb, VHU-
6epCaNbHbLI
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